FUR WOLFLINGE

Gruppenstunde zv Havse - Vorschlag 2
wWolti geht avf Reisen

Liebe Wolflinge, liebe Wolflingsleitende,
kennt ihr schon unsere erste Gruppenstunde flr Zuhause?

Wenn nicht: Unter http://www.dpsg-koeln.de/ueber-uns/dak-woelflinge/download/ erfahrt ihr,
wie ihr euch Wolfi durch ein kleines bisschen Basteln oder Malen selber nach Hause holen kénnt.

Nachdem Wolfi schon verstecken gespielt hat, haben wir jetzt ein paar weitere Abenteuer
gesammelt, die ihr gemeinsam mit Wolfi erleben kdnnt!

Vielleicht machen ja noch andere Woélflinge aus eurer Gruppe mit? Mit Hilfe eurer Eltern und eurer
Leitenden konnt ihr euch gegenseitig von euren Experimenten erzdhlen und euch Fotos zeigen.

Liebe GruRe & gut Pfad
der Wo-DAK im DV Kéln


http://www.dpsg-koeln.de/ueber-uns/dak-woelflinge/download/

WOLFIS WASSERSPASS

Auch Wolfi moéchte das schone Wetter geniellen und eine Runde auf dem Wasser schwimmen.
Leider kann er, weil die Schwimmbader im Moment geschlossen sind, sein Seepferdchen-
Abzeichen nicht machen (auBerdem ist er aus Papier, das macht die ganze Sache nicht leichter)!

Deswegen mochten wir ihm dabei helfen, trotzdem schwimmen zu gehen.

Dafiir seid ihr gefragt: Schafft ihr es, aus den Dingen, die ihr drauRen im Garten, im Park, im Wald
oder einfach in der Ndhe findet, etwas zu bauen, damit Wolfi schwimmen und hinterher trocken
wieder an Land kommen kann? Versucht es doch mal mit Asten, Blittern, Moos und was ihr sonst
noch findet.

Versucht dabei, auf Klebeband zu verzichten, vielleicht findet ihr stattdessen eine Schnur, lange
Grashalme, Schilf oder ahnliches, mit dem sich die Dinge aneinander befestigen lassen.

Am besten ware es natirlich, wenn ihr moglichst wenig Mill Gbrig habt, den ihr am Ende
wegwerfen misst. Vielleicht habt ihr ja schon von der Jahresaktion gehort, dieses Jahr geht es
namlich genau darum: mal zu schauen, wie viel Mill man eigentlich so produziert und wie man
das verhindern kann.

Holt euch einfach eine Schissel oder einen Eimer, fillt sie mit Wasser und dann kann Wolfi
schwimmen gehen!

Vergesst nicht Fotos von Wolfi auf See zu machen!




WOLFY REKST INS WELTALL

Auch wenn im Moment
niemand in den Urlaub fahren
kann, mochte Wolfi eine
kleine, ungefahrliche Reise
unternehmen. Helft ihm dabei,
eine Rakete zu bauen, mit der
er ins Weltall fliegen kann!

Bendtigtes Aaterial
= Einen Luftballon
= Schnur

(z.B. Wolle, ca. 10 Meter)
= Ein Blatt Papier (DIN A4)
= Klebeband
= Eine Wascheklammer
= Zwei Stihle

Schritt | Pustet den Luftballon auf und verschlieRRt ihn mit einer Wascheklammer.
Vorsicht: Keinen Knoten in den Luftballon machen!

Schritt 2 Rollt das Blatt Papier zu einer Rohre zusammen, ahnlich wie einen Strohhalm.
Schliel3t die R6hre mit einem Stlick Klebeband und befestigt sie an dem Ballon. Zieht
dann die Schnur durch die Réhre.

Schritt 3 Nehmt die Schnur und macht jedes Ende mit Knoten an einem Stuhl fest. Die Schnur
muss gespannt sein und darf nicht hdangen. Schiebt ansonsten die Stihle weiter
auseinander. Alternativ konnen euch auch Eltern, Geschwister oder wer sonst noch
bei euch wohnt helfen, indem sie die Schur an einer Seite festhalten.

Schritt 4 Befestigt Wolfi mit Klebeband an dem Luftballon. Aber Vorsicht, nicht zu viel
Klebeband benutzen, sonst bekommt ihr Wolfi hinterher nicht mehr ab!

Schritt 5 Um Wolfi fliegen zu lassen, misst ihr nur den Luftballon mit Wélfi ans Ende der
Schnur ziehen. Die Wascheklammer muss am besten direkt in der Nahe vom Stuhl
sein. Jetzt nur noch den Luftballon loslassen, die Wascheklammer abmachen und
zusehen, wie Wolfi fliegt! Hui!

Warum fliegt Wolfi?

Wenn der Luftballon aufgepustet ist, herrscht drinnen ein hoherer Luftdruck als auBen. Wenn man
dann unser Wascheklammerventil 6ffnet, entweicht die Luft, um den Druck auszugleichen. Durch

die ausstromende Luft entsteht Schubkraft, mit der die Rakete nach vorne gedriickt wird. Die ‘
Schnelligkeit der Rakete ist abhangig davon, wieviel Luft, mit welcher Geschwindigkeit ausstromt. g
Das ist das gleiche Prinzip, mit dem auch echte Raketen funktionieren.

Und hier noch eine Ratselfrage: Woflir braucht Wolfis Rakete die Schnur?
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Die Zeichnungen orientieren sich an den Illustrationen von Teresa Diehm und wurden von Jana f
Flesch gezeichnet. |



